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Detta ir en handledning till bokserien Kung Pow men samtidigt ocksi en tankemodell hur att
forhalla sig till barn- och ungdomsbdcker och dirmed frimja det barn och unga viljer att lisa.

LARARENS LASFRANIANDE ATTITYD

Som ldrare dr du en forebild. Du har en fantastisk mojlighet att inspirera elever till att mota bocker
med ett rikt och nyanserat innehall. For att eleverna ska uppskatta att lisa maste de bemétas med
en positiv nyfikenhet pd det de ldser. Helt enkelt kan du som lirare skapa forutsittningar for att
moéten med bocker blir positiva.

Med ett positivt forhallningssitt till bécker menas inte att liraren dr 6verdrivet glad eller fortjust
over elevens bokval, utan handlar mer om att virdera bokens innehill med varsamhet och att
inbjuda eleverna till att tinka, kinna och bli intresserade av vidare lasning. Det dr viktigt att gora
plats f6r diskussion om vad och hur eleverna tinker kring en bok eller kring sin lisning, och varfér
de tinker som de gor.

Ett lisfrimjande forhallningssitt dr smittsamt och bidrar till nyfikenhet pd vad béckerna innehéll-
er. Det ir ett forhillningssitt som bidrar till ett fortdtat samtal om bocker och leder dirmed till
att ocksé elever blir lasfrimjare. Detta sker di vi samtalar om béckerna och blir vinner genom
dem. Den sociala lisningens betydelse for gemenskap och utbyte ska inte forringas, tvirtom ska
den lyftas fram och fa bli en del av hur bécker far spridning och vad som gér att vi liser bocker
som andra liser.

LARARENS FORFORSTAELSE OCH FORBEREDELSER
- KOLLEGIAL LASNING

Det ir virdefullt att liraren har kinnedom om boken som liraren viljer att hoglisa for eleverna,
eller som eleverna sjilva viljer att ldsa och sedan arbeta med i skolan. De flesta av 6vningarna i
detta lirarstod baseras pa att boken lises hogt f6r en hel klass eller grupp elever. Men de gir na-
turligtvis dven att anpassa till uppgifter en elev kan arbeta med vid enskild lisning. Det finns flera
stt att lira kinna en bok:

* Att ldsa hela boken fran borjan till slut

* Att ldsa recensioner om boken

* Att ldsa nigra sidor hir och dir si att man kan skapa sig en uppfattning om
sprak och innehill

* Att ldsa ett smakprov om sidant ges



LAS KOLLEGIALT OCH LAR KANNA
LASAREN |1 LARAREN

Ett kollegialt samtal kan utvecklas genom att varje lirare i ett kollegium liser ett kapitel var och
aterberdttar det si sakligt som mojligt under ett moéte. I ett pedagogiskt samtal dterges kapitlets
innehall och nir vi lyssnat till varje ldrares berittelse kan vi diskutera genre, ordf6rrad, handling
och varfor vi ska lisa den och nir och hur. Det hir arbetssittet gor ocksa att vi lir kinna varandra
som lisare, vilket stirker lirarens roll som lisande forebild. Att samtala om en bok ger oss inblick-
ar i pedagogiska tankegingar inom kollegiet samt idéer om flera sitt att frimja undervisningens
innehall.




aTT Ldsa, TdNKA OCH LdRda
UR KUNG POW-BOCKERNA

BETYDELSEN AV ATT LASA BOCKER
SOMM KOMIIMER | SERIER

Barn tycker om att kinna igen sig. Att ldsa flera bocker av samma forfattare och kdnna igen sig i
illustrationer skapar lisande trygghet. Man vet ungefir vad det dr man ska f4 mota och man vet pa
vilket sitt man ska fa veta det. Man kidnner igen huvudkarak-tirerna och pa vilket sitt de relaterar
till varandra.

Det kan ocksa vara betydelsefullt att fa ldsa om bocker man redan har list, och sirskilt di man
vintar pa ytterligare en bok i serien sé dr det positivt att siga till eleverna: "Lis boken igen”. Om-
lisning ér en studieteknik och vi behéver ge barn mojligheten att 6va pa det. Det ger dem méjlig-

het att uppticka nya saker i berittelsen.

UPPMARKSAMMA ORDFORRADET

Det vimlar av ord i bocker. Ord ir roliga, spinnande och innehéllsrika. Lat girna eleverna fa nér-

ma sig bocker genom att vilja valfria ord ur béckerna, ord som vickt deras intresse.

Ordférradet dr en inging till bécker men ocksé ett uppdrag f6r larare att ge eleverna. Ett rikt och
varierat sprak kommer av att man stindigt bidrar till ordférradets tillvixt samt genom att tinka,

kommunicera och lira.

ORDFORRADET KAN AKTIVERAS GENOM
ATT VI TITTAR PA OMSLAGET:

* Vad ser vi? Sitt ord pd vad vi ser pa omslaget.

Vilka ord forvintar vi oss ska finnas i boken?
* Ge exempel pi ord som kan finnas i boken.
e Varfor tror vi att dessa ord kan finnas med?

Visa girna sjilv som lirare hur du tinker och hur du resonerar nir du viljer ord. Att som lirare
tinka hogt dr en modell for att lira. Det handlar om att vara genuin och att den visar att det du

som ldrare undervisar om dr nigot du sjilv ocksa vill lira dig av.



GENMENSAMT FOR
BOCKERNA

For bocker i samma serier finns en del gemensamt innehall. Det som dr gemensamt ér vilka karak-
tirer det handlar om, vilken plats eller vilka platser man utgar ifran, var uppdragen kommer ifran
och varfor. I Kung Pow-serien dr de tvé forst utgivna titlarna Dédens dal och Game Over. Man kan
siga att visst innehall dr generellt och giller f6r hela serien, medan annat innehall dr specifikt f6r

just den bokens uppdrag, méten och platser.

Det gemensamma dr:

* Avdelning 33 (Ipols topphemliga elitgrupp)

* Personerna Sam, Aisha, Mistare Ju och Madame P

* Arbetsplatsen, redskapen och datatekniken

* ... och fler saker som vi kan uppticka tillsammans. Denna fraga

maste vara aktiv under lisningens ging.

Stotta elevernas anknytning till karaktirerna i bockerna genom att uppmirksamma dem och deras
respektive personligheter. Vad ldr vi oss under lisningens gang? Vad kinner vi igen?

Personerna i berittelsen dr olika gamla och det dr betydelsefullt f6r deras forméga att 16sa uppgif-
ter. Hur gamla dr de? Har aldern négon betydelse f6r hur man 16ser uppdragen?

Det finns ocksé en ordning dir personerna har olika uppdrag. Men vem leder vem? Nir behévs
ledaregenskaper? Forindras ledarskapet med uppgiften?

FRAGOR 4TT FOLJA UPP:

* Vad ldr vi oss om personerna under lisningens ging?

* Vad har tekniken for betydelse i berittelserna?

* Hur f6rstér vi skillnaden mellan de digitala méjligheterna och de analoga?

* Hur kan vi koppla de olika aldrarna till analog och digital kunskap?

* Om vi vore en elitgrupp — vad behéver vi veta om varandras férmégor?

* Regler? Behovs de?

* Vilka dr reglerna i berittelserna?

* Regel no 15: Lyssna bara pa det viktiga. Hur ska vi forstd vad man menar med det?
Hur vet man vad som ir viktigast?

* Vem leder vem och hur férindras ledarskapet med uppgiften?

* Mistare Ju verkar vara mycket hiard mot Sam, men finns det tillfillen ddr det inte
verkar stimma?

* Sam och Aisha har bida forlorat sina fordldrar, hur verkar det f4 dem att kdnna sig?



NANMN OCH NAMNBYTEN

Det finns flera namn f6r en och samma person. Varfor har man olika namn? I datorspel kan man
ha olika namn, och genom samtal kring Kung Pow-bdckerna kan vi diskutera vara alter egon och
vira spelkaraktirer/avatarer. Exempelvis har mistaren Ju namnen Mistaren av Kung Pow och

Master of Pung Kow.

UPPDRAGEN

Uppdragen som ges Ipols topphemliga elitgrupp kan ses som en koppling till datorspelens virld,
ddr man ofta ges uppdrag/quests att utfora for att komma vidare i spelet. Det ar viktigt att lyfta
den kopplingen for eleverna eller lyssna till hur de uppfattar kopplingen.

Uppdragen i de tvd bockerna ér dels att forhindra en utplining (Game Owver), dels att ridda goril-
lor som forsvunnit (Dédens dal).

* Finns det nagra likheter och skillnader i uppdragen?

* Varifran kommer uppdragen?

* Vad behover Avdelning 33 f6r kunskaper for att 16sa uppgiften
och ta sig an uppdraget?




SPECIFIKT INNEHALL
GANE OVER

PLATSER

Det finns bade verkliga och overkliga platser i boken. Hur ska vi forstd vilka som finns och vilka
som inte finns? Hir ges tillfille att studera virldskartan. Undersok platserna gemensamt och stéll
fragor om vad platserna har for betydelse f6r berittelsen.

* Seoul i Sydkorea
* Nordkoreanska grinsen

* Berget Fan Si-Pan

I boken siger Mistare Ju att GameCon dr den vackraste plats han nagonsin sett, férutom de
gronskande sluttningarna péd berget Fan Si-Pan. Vad menar han di? Lat eleverna fundera 6ver hur

man kan jimfora olika platser.

Redan titeln Game Over berittar att det handlar om ett spel. Det dr dirfor bade roligt, lirorikt
och meningsfullt att diskutera hur texten kan liknas vid ett datorspel:

* Det finns en hemlig vining dir ledning sker och dir den som kan mest sitter
* Kommunikation genom ett chip som ir inopererat bakom orat

* Avatarer och alter egon

* Pihittade figurer och skapade av robotar

* En ond kraft som har till syfte att f6rgora virlden

* GameCon-missan — en missa for gamers

* Game Over dr bokens titel och anger att spelet dr Gver

INLEDNINGEN TILL GAME OVER

Game Over borjar med att Kim Park sitter i en 6vergiven skyskrapa. Under tva ar har han skapat
ett program som aldrig kan forlora ett enda spel, ett digitalt monster med namnet Wasabee. Med
nagra knapptryck kan Kim f6rindra allt. Innan han trycker pa knappen som sitter iging spelet
sager Kim att han dr minniska. Kim programmerar in den information som Wasabee behdver,
dvs, att hen dr ett datorprogram. Wasabee fir i uppdrag att besegra alla motstindare och 16sa alla
problem som uppstir under vigen.



FILOSOFISKA FRAGOR ATT DISKUTERA

* Hur kan man lira en robot nigot?
e Hur kan en robot forstd en manniska?
* Vad miste en robot kunna forsta for att den ska tjana manniskorna?

* Hur kan en robot bli farlig?

KORTSKRIVNING - ATT TANKA
OCH FORNMULERA SIG

Kim Park dr ensam om att i lugn och ro skapa ett datorprogram som gér honom till ndgon som
alltid vinner. Symboliskt kan vi tala om en person som sitter i ett elfenbenstorn dir han ér vil
skyddad fran insikt och péverkan och dir han kan skapa en kinsla av att veta mest och kunna bist.
Det betyder att vi skulle kunna diskutera vad ensamheten gér med den som skapar programmet
och vad som skulle hinda om vi samtalade med honom om eventuella problem som datorpro-

grammet skulle kunna skapa.

Lat ddrfor eleverna samtala tva och tva for att sedan under nagra minuter skriva ner vad de sjilva

skulle skapa for sorts datorprogram och varfor.

Lit eleverna skriva ett brev till Kim Park dir de forsoker 6vertala honom om att inte starta Wa-
sabee. Eleverna far di mojlighet att 6va sig i att skriva en argumenterande text i syfte att avbryta

Kim Parks projekt innan allt dr {6r sent och virlden f6rgors.

ATT PROGRAMIIMERA EN DIALOG

Ett datorprogram dr programmerat. Det kan inte tinka sjilv. Det forstir inte det som den inte fatt
torklarat for sig. Vi kan i boken ldsa om hur svart programmet Wasabee har att forsta sin skapare
Kim Parks férklaringar och ordval. Wasabee stiller konstiga frigor, t ex om vem som dr Gud och
vem som ir motstindare.

Wiasabee anvinder orden: Krossa. Doda. Det kommer att visa sig att datorprogrammet tror att allt

ar ett spel och att det maste doda alla manniskor.

Diskutera med eleverna:

* Kunde Kim Park ha sagt nigot annat till Wasabee for att hindra
programmet att forsoka doda alla?

* Vad behover Wasabee forsti?

* Hur skulle vi reagera om vi métte detta program i véra datorer?

e Hur forstir vi ord som doda, krossa?

* Hur kan orden sigas?

* Hur paverkas vi av tonfall och tonldge?



MED FOTTERNA | DET ANALOGA
OCH | HISTORIEN

Sam och Mistare Ju far hjilp av en pilot fran en tid innan digitaliseringen. Han har ett gammalt
flygplan som fungerar helt utan datorer eller digitala hjdlpmedel. Piloten kommer att hjilpa till att
torhindra datorprogrammet att ta Gver.

Fragor vi kan stilla oss ér:

* Varfor dr en gammal pilot en bra person att be om hjilp i kampen mot Wasabee?

* Vad kan han bidra med som kanske Sam inte kan sjilv?

* Kénner du nigon som vixte upp innan mobiltelefoner, internet och datorer
fanns?

UPPLOSNINGEN

I texten far vi veta hur mycket tid vi har pé oss att férhindra det som dventyrar allt. Tiden ar knapp.
Tiden riknas ner. Datorprogrammet har konstruerat fysiska robotar med uppdrag att férinta. Wa-
sabee har blivit en konkret fara f6r hela manskligheten, och skulle kunna skicka ivig kirnvapen
ndr som helst. For att hindra det méste Avdelning 33 ta sig till Kim Parks kontor och infektera
den med ett datorvirus som raderar programmet en ging for alla.
* Hur byggs spinningen upp?
* Hur knicker man ett 16senord?*
* Vad dr ett datorvirus?
* Vad kan ett datorvirus gora?
* En sorts datorvirus kallas trojansk hist. Vad dr det, och varifran har det fatt

sitt namn?




SPECIFIKT INNEHALL
DODENS DAL

Ta avstamp i bokens titel och i uppdraget att ridda gorillor. Dirmed skapas en mojlighet att prata

om djurens berittigande, natur, méinniskors plats pa jorden, djurens plats och relationen mellan

minniskor och djur.

KLASSRUNMSUPPDRAG INNAN LASNING:
HITTA EN GORILLA

Hur skulle vi beskriva en gorilla?

Var hittar man en gorilla?

Hur beméter man en gorilla?

Hur kommunicerar en gorilla?

Vilka fiender kan en gorilla ha?

Vilka vinner kan en gorilla ha?

Varfor ska manniskor ridda gorillor?

Vilket sprak beh6ver man kunna for att besoka platserna dar gorillorna
befinner sig?

Vilka faror kan man som minniska méta?

BOKENS UPPDRAG AR ATT HITTA 700 GORILLOR.

Vilka kunskaper krivs da?

Ar vira kunskaper tillrickliga (i klassen)?

Behover vi skydda oss?

Bevipna oss?

Hur manga maste vi vara?

Hur skulle det kunna komma sig att 700 gorillor kan f6rsvinna?

Hur ménga gorillor finns det i virlden?

Direfter kommer vi till bokens uppdrag och kan ldsa boken. I boken beskrivs hur féretaget Kamp

Oil har anvint gorillorna som vapen da de skévlat skog for att fa tag i olja.

Diskutera:

Sker skogsskovling pa riktigt? Varfor?

Vart tar de vilda djuren vigen daz

Vad ir viktigast — djuren och skogarna, eller oljan? Vi behéver olja for att fa
virme, elektricitet och till bilar t ex. Kan man bade ridda djuren och skogarna,
och fa olja?

Hur paverkas vilda djur av ménniskor? I Sverige?



ATTITYDER

Uppdrag av olika slag vicker olika kinslor och kriver olika kunskaper. Det hir giller oss alla lite
till mans. Vi fd uppdrag som vi inte tycker att vi klarar av, eller uppdrag som vi anser ér alldeles f6r
enkla och inte alls speglar den kunskap vi har. Det dr dirfor betydelsefullt att resonera om Mister
Jus attityd till uppdraget han far, och hur och vad han siger och hur det pé olika sitt gar att forsta.

Dirfor kan elever och ldrare lyfta fram detta stycke (girna pa en Powerpoint-bild):

Mistare Ju log sitt falskaste leende.

”Sjalvklart Madame. Sjilvklart foljer jag med och letar efter nigra bort-
sprungna apor. De tusen ar som mistarna av Kung Pow har tjinat kungar och
kejsare med sin dodliga visdom har forberett mig pa denna ddla uppgift!”

* Varfor anvinder Mistare Ju ordet apor nir han beskriver gorillorna?

* Hur kommer det sig att Mistare Ju berédttar om sin dédliga visdom och om
kungar och kejsare?

* Varf6r svarar han som han gor?

* Vad ir det egentligen MistareJu siger?
Diskutera Mistare Jus forestallning om uppdraget att hitta 700 gorillor:

"Leta apor. Vilken férnedring”, sa han om och om igen. "Om det dnda var
vildsinta monster bevidpnade till tinderna som jag skulle fi méta. Det hade

varit nagot.”

For att diskutera innehallet i det Mistare Ju siger kan vi friga oss:

* Vad vet Mistare Ju om gorillor?

ATT UTGA IFRAN FAKTA, OMVARDERA FORSLAG
OCH VARA KREATIV VID NYA HANDELSER

Direfter kan ldrare och elever tillsammans se pa illustrationen pa sidan 22, se nagra filmer om
gorillor pa Youtube, samt studera nigra faktabocker om gorillor f6r att direfter diskutera vad vi
sjilva skulle svara Mistare Ju for att forklara uppdragets svérigheter och faror.

Lat eleverna skriva en utférlig forklaring till vad Mistare Ju kan vinta sig och hur han bor f6rbe-
reda sig. Innan de skriver en sidan forklaring ska ni muntligt ha diskuterat detta i helklass sé att
alla far tillgang till idéer och tankegéngar, kunskaper och strategier.

Texterna som eleverna skriver ska vara en del av berittelsen och ddrmed lisas hogt innan vi fort-
sitter att lisa kapitel 4 pa sida 18. Berittelserna om hur Mistare Ju bor forsti uppdraget kan be-
hova forbittras under lisningens gang da vi fir ta del av de hindelser som moéter de som fatt detta

uppdrag. Dirfor maste eleverna, som i alla texter, resonera, virdera, revidera och tillféra relevanta
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kunskaper. Detta ir ett roligt arbete som handlar om att faktiskt uppticka att det egna alternativet
kanske dr virdefullt eller kan utvecklas ytterligare och dé vi liser om nya hindelser och nya hinder.
Exempelvis kan detta nya vara att vi ska genomfora uppdraget i en regnskog. Vad krivs da? Eller

vad behover vi tinka pé nir vi inser att gorillorna dr bevipnade, och styrda mot sin vilja?

DISKUTERA DE TVA BOCKERNA:

Nir vi list tva bocker ur samma serie kan vi diskutera vad som dr gemensamt och vad som skiljer
dem éit. Det gor att vi summerar det vi ldst och skapar méjligheten att dterknyta till bockernas
innehall. Det dr ett led i ett lisfrimjande forhéllningssitt och kan leda till att eleverna vill lisa
bockerna pa egen hand. En héglist bok brukar ofta leda till elevernas sjilvstindiga ldsning.

#KUNGPOWISKOLAN

Ur en berittelse, en bok och en serie vicks fler idéer dn de du ldser hir. Dela girna med dig av
det du gor med eleverna och hur du fingar deras lisintresse och skapar en gemensam laskultur i
klassrummet. Dela med dig under #kungpowiskolan
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