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INLEDNING

Den hir handledningen ir framtagen till serien BARNEN PA
SKRACKIS. Berittelserna utspelar sig pa forskolan Skrackis
och aterspeglar barnens egen vardag i monstertappning.
Berittelserna passar utmarke att lisa hogt och arbeta med
tillsammans. Genom serien far ni folja spoket Boo som kan
gora sig osynlig, klistriga Bite, varulven Ulvin och de andra
skrickisbarnen och deras dventyr pé forskolan. Berittelserna tar upp kinslor som
gladje och radsla. Belyser flera olika 4mnen si som vikten av att bli sedd och inte
behova vara ensam, att inte bli forstddd, hur man kan hjilpas at och sann vinskap.
Amnen som ni kan férdjupa er i nir ni liser och arbetar med béckerna.

I handledningen finner du tips pa aktiviteter att géra fore, under och efter lasningen.
Forslag pé lasstrategier vid boksamtal och inspirationsfrigor som du kan stilla till
barnen under och efter hoglasning. Frigestillningarna ir forslag och anpassas med
fordel till barnens forkunskaper och intressen. Syftet med fragorna ir att fordjupa
lasupplevelsen genom att reflektera 6ver det ni list.

LAROPLANEN

I f6rskolans styrdokument star det bland annat f6ljande om forskolans uppdrag:
“Sprik, lirande och identitetsutveckling hinger néira samman. Forskolan ska déirfor
ligga stor vikt vid att stimulera barnens sprikutveckling i svenska, genom att uppmun-
tra och ta tillvara deras nyfikenhet och intresse for att kommunicera pa olika satt.
Barnen ska erbjudas en stimulerande miljo dir de far forutsittningar att utveckla sitt
sprék genom att lyssna till hoglisning och samtala om litteratur och andya texter. Utbi-
ldningen ska ge barnen forutsittningar att kunna tinka, lira och kommunicera i olika
sammanhang och for skilda syften. Dirigenom liggs grunden till att barnen pa sikt
tilldgnar sig de kunskaper som alla i sambillet behover. Formdaga att kommunicera,
soka ny kunskap och samarbeta dr nodvindig i ett sambille som préiiglas av stort infor-
mationsflode och kontinuerlig forandring” (Lpfol8).




MAL

Forskolan ska ge varje barn forutsittningar att utveckla:

Formaga att lyssna pa och reflektera 6ver andras uppfattningar samt att
reflektera och ge uttryck for egna uppfattningar.

Fantasi och forestillningstérmaga.

Formaga att anvinda och f6rstd begrepp, se samband och uppticka nya sitt att
forsta sin omvirld.

Formaga att skapa samt formaga att uttrycka och kommunicera upplevelser,
tankar och erfarenheter i olika uttrycksformer som bild, form, drama, rorelse,
sang, musik och dans.

Intresse for berittelser, bilder och texter i olika medier, savil digitala som an
dra, samt sin formaga att anvinda sig av, tolka, ifrigasitta och samtala
om dessa.

Ett nyanserat talsprak och ordforrad samt formaga att leka med ord, beritta,
uttrycka tankar, stilla fragor, argumentera och kommunicera med andra i
olika sammanhang och med skilda syften.




Ylva Hillen och Sara Edwardsson ir kinda fran SVT Barn och har gjort barnprogram
i over 20 ar, en erfarenhet som passar perfekt nir de nu skriver bocker tillsammans.

Mattias Andersson ir illustratoren som skapar magiske ljus och karaktirer som ar bade

laskiga och gulliga pd samma ging.




HOGLASNING

Hoglasningen bidrar till att barnen utvecklar kunskaper om sig sjilva och livet. Genom
hoglasning Gvar barnen pa formédgan att lyssna akeivt. Nar du liser hogt kan du med fordel
modellera och “tinka hogt’, pa s sitt visar du hur en van lisare gor. Delge hur du reflek-
terar, forutspér och stiller hypoteser om det du just last. Detta synliggor hur man kan ta
reda pd svara ord, stilla frigor till texten och soka efter mening och sammanhang. P4 si
satt visar du hur lasning gar till f6r barnen.

Organisera hoglidsning sd att den blir en mysig stund och en tid som bidrar till gemen-
skap. Det ar genom dessa stunder du kan vicka ett intresse for litteratur, olika berattelser,
lasning, symboler och bilder. Via hoglisningen kan ni 6va pa att forflytta er i tid och rum,
mellan fantasi och verklighet.

Still frigor som leder till att lisa vad som stir pd, mellan och bortom raderna, da tar ni
lasningen till en hogre niva. Visa hur du sitter ord pé dina inre bilder. Diskutera och visu-
alisera era inre bilder. Dessa ar individuella och via samtal kan ni dela med er av er gemen-
samma lasupplevelse.

Genom att gora olika textkopplingar lyfter ni lisupplevelsen. Barnen tillignar sig inte bara
kunskaper frin texten, utan med hjilp av frigor kan du stodja barnen att gora kopplingar
till egna erfarenheter och i diskussion med andra koppla till omvirlden. Gor jamforelser
mellan andra texter. Nar ni samtalar synliggors allas olika textkopplingar och ni utbyter
erfarenheter och lasupplevelser.

AKTIVITETER FORE, UNDER OCH EFTER LASNING

Nedan finner du forslag pa aktiviteter och fragestillningar att gora fore, under och efter
lasningen. Lds igenom texten innan ni ska arbeta med boken, pé s satt kan du forbereda

och anpassa upplagget.

FORE LASNINGEN

Undersok bokomslag och titel

Titeln ar bokens namn, den hir boken heter Barnen pi Skrickis. Osynliga Boo t.ex.

Vad ir Skrickis, tror ni?
Vad tinker ni om bokens handling utifran titeln?




Undersok bilden pa bokomslaget

Vad visar bilden?

Vad ser och uppticker ni i bilden?

Vad tinker ni om det ni ser?

Vilka karaktirer ar det ni ser, tror ni?

Vilka kinslor visar karaktirerna, tycker ni?

Vilka kinslor vicker bilden pa omslaget hos er?

Vad tror ni boken kommer att handla om utifran bokomslaget?

Vilka ledtridar uppticker ni?

Bygg upp barnens forforstaelse

Bekanta er med boken genom att lisa baksidestexten.
Vad har barnen f6r forkunskaper? Har ni ldst andra bocker med samma tema?

Jag undrar — vet ni vad en férfattare ar?
o Vilka ir forfattare till boken?

e Kinner ni till forfattarna?

Jag undrar — vet ni vad en illustrator 4r?
e Vad heter bokens illustrator?

Lis presentationen av forfattarna och illustratéren som finns lingst bak i boken.

Lis prologen och undersok bilden.

Hur ser miljon ut?

Vad i milj6n kidnner ni igen?

Vilken byggnad ir forskolan, tror ni?

Hittar ni nagra ledtridar i bilden som gér att man forstar att det 4r en kuslig plats?

Vad heter adressen dar forskolan ligger?

Vad far vi veta om barnen som gar pa forskolan?

Barnen som gar dar vill ta med oss pé rysliga bus, vigar vi folja med?




PERSONGALLERI

Titta tillsammans pé persongalleriet och lis om karaktirerna. Vad heter karaktirerna och vad far

ni veta om dem?

Fundera tillsammans och upptick kopplingen mellan karaktirernas namn, hur de ser ut eller vad

de ir och vad ni far veta om dem.

BLOODY MARY
Skriickpedagogen som dr lurig och kul. |
Hon kan trolla bore tirar och brik
och i barnen ate somna pd minus en
sckund med sin magiska sing.

DEVIL
Djivulsflickan som vill arc alle
ska vara dokul, men kan bli si

arg att det ryker ur dronen.

Dex lilla spiker som bide kan
Ayga och gora sig osynlig,
Hennes fantasi har inga granser,

HAXANNE

Hiixan som vigar gunga
hégst och har en magisk

mantel.

jarresamnig, Nir hon har somnat
gar hon inte ace flyeea pi.

Bloody Mary: Vem ir hon och hur ar hon?
Vad kan hon gora med sin magiska sing?

Buhu: Finns det en koppling mellan férskolans
beskyddare och forskolans adress?

Boo: Vad ir hon? Vad kan hon géra? Vad menas
med att "hennes fantasi har inga granser?”

Devil: Vad ir det hon alltid vill? Vad hinder om
hon blir arg?

Hixanne: Vad ir det hon vagar? Vad ir en magisk
mantel?

Jattan: Hon ir jatte... och hon ar jatte...

Pyro: Vad ar Pyro bra pa?

of Jicreflickan som ar jareestark och B

Vampyren som ir bra pa DODDEN
att bestimma och hitta pa OCH DEMONA
Tvillingarna frin dodens rike.
Pi pricken lika men si olika dnda.

Mumien som laser
tjocka bicker och kan
allc om laskiga spel.

Det lilla monstret som ir si :
kladdige att saker kan fastna pi ULVIN

honom, och akea dig, for han bits! Al

ar hungrig och bra pd
spannande bus.

SKELETTON
Skelerepojken som G en rikrig
W konstnir och ciddast av alla,
si ridd are benen skallrar.

ZOMBI
Zombien som kan jonglera |
med sina egna dgon och gillar |
atc fiandraare skratia, B

Trollet som kan tala med
djur och inte kan lica bli
saker som glittrar.

Mumion: Vad kan Mumion mycket om?

Déden och Demona: Hur kan det komma sig att
de ar pa pricken lika men dndi olika?

Bite: Vad ir Bite? Varfor beh6ver man akea sig?
Ulvin: Vad 4r Ulvin for ndgot? Vad ar Ulvin bra pa?
Zombi: Vad kan Zombi géra? Vad menas med att
jonglera? Varfor tror ni att Zombi gillar att £ andra

att skratta?

Skeletton: Vad ir en konstnir? Vad menas med
“ridd sa benen skallrar”?

Trollsa: Vad kan trollet gora? Vartor tror ni att
Trollsa inte kan lata bli saker som glittrar?



UNDER LASNINGEN

Gor textkopplingar:

Koppla innehéllet till barnens erfarenheter, intresse och funderingar. Har de list nigon
annan berittelse som piminner om denna?

Stanna upp vid svéra ord eller uttryck under lisningen och samtala om dessa.

Stanna upp, tink hégt och still fragor till texten dar svaret gar att finna pd, mellan och
bortom raderna. Anvind girna de f6reslagna inspirationsfrigorna men anpassa efter
barnen.

Still egna fragor till texten. Jag undrar ...

Undersok och upptick detaljer i bokens illustrationer och samspelet med texten.

Bjud in till samtal och utga fran barnens nyfikenhet. Still 6ppna foljdfragor och uppmuntra
till interaktion och dialog.

EFTER LASNINGEN

Sammanfatta:

Ge barnen st6d med hur de kan sammanfatta det ni list.

Vad hinde i borjan, mitten och slutet?

Vem eller vilka var med?

I vilken milj6 utspelade sig de viktigaste hindelserna?

Plocka ut nyckelord. Red ut oklarheter och kvarstaende fragor.
Vilka tankar vicktes fran texten?

Delge varandras inre bilder. Rita eller gor det muntligt.

Lat barnen stilla egna fragor till texten.

Plocka tillsammans ut ord som beskriver personliga egenskaper (hur nigon ir) hos
karaktarerna i boken.

Ni startade med att stilla hypoteser och férutspa handlingen genom att analysera bokom-
slaget. Stimde era hypoteser? Har bilden pd bokomslaget fatt en ny mening?

Prata om berittelsens budskap.




Samtala:

Vad tyckte barnen mest om?

Vilken karakeir gjorde storst intryck och varfor?

Lat barnen vilja en favoritscen ur berittelsen och beritta om sin upplevelse.

Var det nigot som ni tyckte var extra bra?

Var det ndgot som var mindre bra?

Vad fick berittelsen er att kinna?

Finns det nigot som ni fortfarande funderar 6ver?

Om ni skulle f3 bestimma en ny titel till boken, vad skulle boken heta da?

Fanns det nagon hindelse i boken som piminde om nagot ni sjilva har varit med om? Nar
och pa vilket sate?

Fanns det nagon hindelse eller att berittelsen pAminde om en annan bok som ni list?

ARBETA MED ORD OCH UTTRYCK

Utveckla barnens ordforrad genom att ...
Stanna upp vid svara/nya ord eller uttryck.
Kinner barnen igen ordet?
Har de hort ordet tidigare?
Hur later ordet?
Kan de uttala ordet?
Lis om meningen med ordet i eller kanske hela stycket for att forst ordet i dess
sammanhang.
Vet barnen vad ordet betyder?
Kan de forklara och anvinda ordet?
Uppmairksamma barnen pi homonymer, synonymer, antonymer.

Killa: (Skolverket.se Sprik-, lis- och skrivutveckling — Grundskola ik F-3 Modul: Tidig
lasundervisning Del 4: Att arbeta medvetet med ordforridet).




OSYNLIGA 80O

Stackars spokflickan Boo! Inte nog med att hon ar osynlig, hon
blir ocksa bortglomd pa fruktstunden, utanfér i leken och om-
kullsprungen i hallen eftersom ingen ser henne.

Men nir det ska lekas kurragémma, di ar det kanske bra att vara
ett spoke som bade ar osynligt och som kan flyga? Boo kan gom-
ma sig bast av alla OCH skrimma slag pa den liskiga minnisko-
tanten som alla skrickisbarnen ir livridda for ...

Skrickis dr som vilken forskola som helst — hir har barnen
samling, dter mellis, vilar, leker och har kul. Men hir gir bara
laskiga ungar, som alskar att skrimmas, bitas och spoka runt!

SARA EDWARDSSON TLVA HALLEN MATTIAS ANDERSSON'  muan

INSPIRATIONSFRAGOR

Uppslag 1

Hur kinner sig Boo nir mamma limnar pi morgonen?

Hur tycker ni att det kinns nir ni kommer till forskolan?

Allt kinns béttre for Boo nir hon triffar de andra skrickisarna. Vad gor de, tror ni?

(undersok bilden).

Uppslag 2
Vad gor skrackisarna?
Mumion tycker om att spela spel. Vad tycker ni om att gora?

Uppslag 3

Vad gillar skrickisarna for fruke?

Vilka frukter ir era favoriter och varfor?

Hur kommer det sig att Bloody Mary gar forbi Boo nir hon delar ut frukeen?
Hur tror ni att Boo kinner sig nu?

Vad skulle ni tinka/kinna om det hinde er?

Uppslag 4

Vad siger Boo? Vad hinder da?

Vad skulle ni géra om ni var Boo?

Vad tycker ni att Bloody Mary kan tinka pa for att gora det battre for Boo?




Uppslag 5

Vad hinder nir alla skrickisar ska ut och leka knivar och svairdhugg”?
Boo tinker inte vara ledsen, vad menar hon med det, tror ni?

Vad skulle ni géra om ni var Boo?

Vad gér ni om ni kidnner er ledsna?

Uppslag 6

Vad gér Boo for att inte vara ledsen?
Vad leker Boo?

Vad tycker ni om att leka?

Uppslag 7

Tycker Boo att det ér kul att leka sjalv?

Hur tycker Boo att det kinns?

Har det ndgon ging kints som att ingen ser er?

Uppslag 8

Boo hjilper Mumion och Mumion hjilper Boo, vad hjilper de varandra med?
Brukar ni hjilpa varandra? Vad gor ni da?

Vad ar viktigt att hjilpas at med, tycker ni?

Boo berittar for Mumion att ingen ser henne, hade du vagat gora det?
Mumion lindar in Boo i sina mumieklader, vad tycker han att hon ser ut som?

Uppslag 9

Hur kinner sig Boo nir Pyro fragar henne och Mumion om de vill leka skrimmagomma?
Boo bryr sig inte om att hon ser ut som en glass, varfor da?

Liknar skrimmagémma nagon lek som ni leker? Vilken da?

Uppslag 10
Hur tycker Boo att det ar att sitta pd doda banken?
Vad tycker ni Boo kan gora for att det inte ska kidnnas trakigt?

Uppslag 11
Hur kommer det sig att Bloody Marys magi inte hjalper?

Vad gér Boo nir leken ska sluta?

Uppslag 12

Hur kommer det sig att Boo ar s& bra pd skrimmagomma?

Det blir extra brattom till vilostunden nir Jattan haller pd att somna, hur kommer det sig?




Uppslag 13
Varfor ar skrickisarna ridda for mianniskotanten?
Finns det nigot som ni 4r ridda for?

Uppslag 14
Vad gor Boo nir tanten vralar at skrickisarna?

Vad hinder da?

Uppslag 15

Vad siger Bloody Mary att alla méste tinka pa? Vad kan hidnda annars?

Vad kan vi tinka pa att géra om nagon kinner sig ensam?

Nu ir det vila! Undersok bilden vilka likheter och skillnader mellan vilostunden pa Skrick-
is och vilostunden pa er forskola kan ni hitta?

Uppslag 16

Nir Boos mamma ska himta 4r Boo osynlig. Mumion och Boo tycker att det 4r bra varfor?

SK0J MED 800

Lit alla gora egna spoken. Aterbruka gamla dggkartonger. Klipp ut “konerna’, dela ut en var
och 13t barnen méla dem vita. Ogon och mun kan barnen mala med tuschpenna.

Enkla men fina spoken kan ocksé goras genom att anvinda flirtkulor och vitt silkespapper.
Limma pa en flirtkula. Trd en bit vitt silkespapper 6ver flirtkulan. Knyt ett litet snore under
kulan (som blir spokets huvud). Méla 6gon och mun med tusch.

Enkla gosedjursspoken gar att gora av vit filt. Klipp ut tva likadana spokformer. Limma
lingsmed kanterna med limpistol, limna en liten 6ppning dér ni kan trycka in stoppning.
Fast den andra formen pé den forsta.




KLISTRIGA BITE

Monsterungen Bite dr en av de minsta pa forskolan. Han fattar
ingenting tycker de stora barnen, bara kladdar ner och biter
sonder saker.

Men ir det verkligen sd att Bite inte forstir nigonting? Nir
kompisen Ulvin blir inlést i killaren dr det kanske inte dumt
med nagon som alltid foljer efter, och som kan gnaga hal pa det
mesta?

Skrickis dr som vilken forskola som helst — hir har barnen
samling, dter mellis, vilar, leker och har kul. Men hir gir bara
laskiga ungar, som alskar att skrimmas, bitas och spoka runt!

SARA EDMARDSEON YLVA HALLEN MATTLAS ANDERSSON

INSPIRATIONSFRAGOR

Uppslag 1

Undersok bilden.

Hittar ni négra ledtridar i bilden som avslojar vilken hogtid det ar?
Vad ir det Bite dlskar med forskolan Skrickis?

Uppslag 2
Bite harmar och gor samma sak som Ulvin gor, varfor dé tror ni?
Det ar dags for nidgot som skrickisarna har lingtat efter, vad tror ni att det ar?

Uppslag 3
Finns det nigot pysselmaterial pa Skrickis som vi har pa vir forskola?
Bloody Mary tycker att nagot saknas, vad ska hon trolla fram, tror ni?

Uppslag 4

Vad tror ni att de ska gora med pumporna?

Har ni sett en halloweenpumpa nigon ging?
Varfor rycker och drar Bite i Trollsas arm?

Hur kommer det sig att Bite biter Trollsa, tror ni?




Uppslag 5

Trollsa blir ledsen, vad gor Bloody Mary som gor att det kdnns béttre?
Vad fir er att ma bittre nir ni blir ledsna?

Hur kommer det sig att Bite spottar pa Ulvins pyssel, tror ni?

Hur reagerar Ulvin?

Hur hade ni reagerat om det hinde er?

Uppslag 6

Vad gor Bloody Mary nir Bite spottar pa pysslet?

Vad ska Bloody Mary och Bite gora i killaren?

Ulvin foljer efter till killaren, varfor gor han det, tror ni?

Uppslag 7

Vad finns nere i killaren?

Vad menas med att ”Bite slipper honom inte med blicken”?

Ulvin stoppar dorren frin att stingas. Vad tror ni att Ulvin tinker gora?

Uppslag 8
Varfor vill Bite ligga sin madrass bredvid Ulvin, tror ni?
Mumion ligger i vigen, vad gor Bite da?

Uppslag 9
Ulvin fuskar nar Bloody Mary liser sin magiska ramsa, vad gor han?
Vad gor Bite och varfor da, tror ni?

Uppslag 10

Vad ar det som Ulvin har bestamt sig for att gora?
Hur kinns det nere i killaren?

Har ni varit i en killare nigon ging, hur kindes det?

Uppslag 11
Varfor ir Bite och Ulvin inlista?
Ulvin maste pé toaletten, Bite kommer en id¢, vad gor han?

Uppslag 12
Vad gor Bite for att hjilpa Ulvin?

Devil tror att hon vet varfor Bite bits, vad sdger hon?

Uppslag 13
Bite hjilper till och léser flera problem, hur gor han?
Alla kan hjilpa pa olika satt. P4 vilket sitt brukar ni hjilpa varandra?




Uppslag 14

Skrickisarna forstar att bara for att Bite ar yngst sa forstar han mer dn vad de trott. Vad ska
de tinka pa for att forsta Bites monsterspak?

Bite vill siga nagot! Alla blir knapptysta, nu ska de lyssna. Vad tror ni Bite vill siga?

Uppslag 15

Bite sager inget, vad gor han som fir alla och han sjalv att skratta?

Ingen skrattar &t Bite utan alla skrattar med Bite. Vad ir skillnaden tror ni?

Uppslag 16
Vad berittar Bloody Mary f6r monsterpappa nir han himtar?

SKO0J MED BITE

Gor klistrigt Bite-slime: Blanda cirka 3 msk potatismjol och 2,5 dl kallt vatten i en kastrull
och r6r om. Lat koka upp och r6r om tills det tjocknar. Blanda i nagra droppar med gron
karamellfarg. Lat svalna! Nu kan ni experimentera med klistrigt Bite-slime.




ARBETA VIDARE

Samtala om karaktirerna

Beritta ...

Vilken karaktar ar er favorit och varfor?

Om ni skulle varit med i boken vilken karaktir hade ni helst velat vara?
Varfor just den karaktiren?

Hade ni gjort som karaktiren i boken eller hade ni gjort nagot annorlunda?
Lat barnen vilja en av karaktirerna och beskriva karaktirens egenskaper.
Vilj tillsammans en karaktir fran boken och gor en karaktirsbeskrivning.

HITTA PA EN KARAKTIR

Lat barnen hitta pa nya karaktirer till berittelsen. Inledningsvis kan ni hitta pd en
karaktir tillsammans innan barnen hittar pa egna.

Beritta att en ny kompis ska borja pa Skrickis.
Vilka speciella egenskaper ska karaktiren ha?
Hur ska hen se ut?

Vad ska hen heta?

Ska karaktiren vara ett visen?

Ska hen ha nagra 6vernaturliga krafter?

Vad gillar karaktiren?

Vad gor hen glad, ledsen eller arg?

Hur kommer karaktirens kinslor till uttryck?

Nir barnen har skapat sina karaktirer kan de med fordel rita och beritta om dem
for varandra.

SKAPANDE

Lat barnen rita egna portrittbilder av en vald karaktir.

Skapa karaktirerna: Lit barnen gora en av karaktdrerna genom att till exempel méla, kld
och dekorera toalettrullar. Barnen kan ocksi anvinda sina karaktirer och leka berittelsen.

Integrera med skapande och bygg upp forskolan Skrickkammaren (Skrickis). Anvind

kartonger eller rita pa stora pappersark.
LAt barnen rita varsin bild frin boken och beritta om sina bilder for varandra.

Lét barnen skapa fritt utifran berittelsen och beritta om vad de skapat och varfor.




Lat alla gora egna spoken. Aterbruka gamla dggkartonger. Klipp ut "konerna’, dela ut en
var och lat barnen méla dem vita. Ogon och mun kan barnen méla med tuschpenna.

Enkla men fina spoken kan ocksé goras genom att anvinda flirtkulor och vitt silkespap-
per. Limma pa en flirtkula. Tré en bit vitt silkespapper 6ver flirtkulan. Knyt ett litet snére
under kulan (som blir spokets huvud). Mala 6gon och mun med tusch.

Enkla gosedjursspoken gir att gora av vit filt. Klipp ut tvé likadana spokformer. Limma
lingsmed kanterna med limpistol, limna en liten 6ppning dér ni kan trycka in stoppning.
Fist den andra formen pa den forsta.

Rita upp ett stort venn-diagram pd en Whiteboard eller Smartboard och lat barnen gora
gor jamforelser mellan sig sjalva och huvudkaraketiren fran boken.

Rita upp ett stort venn-diagram pi en Whiteboard eller Smartboard och jaimfor likheter
och skillnader med en annan berittelse som piminner om Barnen pa Skrickis. Osynliga
Boo / Klistriga Bite.

DRAMA OCH LEK

Spela upp en scen ur berittelsen och lat barnen gissa vilken scen det ar.

Charader: Lat barnen vilja en karakeir frin persongalleriet som de ska visa/hidrma genom
att bara anvinda kroppen. Ovriga barn fir gissa vilken karaktir kompisen visar.

Dela in eleverna i mindre grupper, vilj olika scener ur boken och lat barnen dramatisera
dessa.

Lek Skrimmagémma (kurragomma).
Gor en spraklek tillsammans: Gor som Bloody Mary och hitta pa egna ramsor och rim.

Gor en muntlig berittelse: Planera berittelsen tillsammans.

Inledning: Vem eller vilka ska berittelsen handla om?
Var utspelar sig berittelsen?
Nir utspelar sig berittelsen?

Mitten: En serie med hindelser/problem och 16sningar.

Slut: Knyt ihop berittelsen.
Beskriv miljoer med hjilp av sinnena.






