1. VEM HANDLAR BERATTELSEN OM?

Vem spokar det hos? Vad heter personen och hur ser den ut? Ar personen radd fér spoket?
Eller tycker den kanske att det ar skoj men lite stérigt? Eller spannande?
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2. VAR UTSPELAR SIG BERATTELSEN OCH VAR SPOKAR DET?

Bestdm om du vill skriva om en stad eller plats som finns i verkligheten, eller om du vill hitta

pé& ett helt nytt stalle. Och kom pé& var det spskar ndgonstans. Ar det i négons hus, p& en skola,
i mataffaren eller kanske i en kyrka?
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3. VEM AR DET SOM SPOKAR?

Berdtta vem som spdkar! Vem som helst kan bli ett spéke. Kanske ar det

ett djur som spokar? Eller en jattegammal gubbe? Eller ett barn?




4. HUR OCH VARFOR SPOKAR SPOKET?

Beratta hur spoket spokar. Stampar det i golvet? Hanger det sig i lampkronan? Tar det sénder
eller flyttar p& ndgot? Bestam sjalv! Och skriv gérna ndgot om varfér spsket spdkar. Kanske ér
spoket ledset fér n&got? Eller férséker varna fér ndgon fara? Du bestédmmer!

5. HUR FAR MAN SPOKET ATT SLUTA SPOKA?

Det har ar en viktig del av berattelsen. Hur f&r man stopp pé spdket? Finns det n&got bra knep
som stoppar alla spéken p& en och samma géng? Eller méste man hitta pa olika saker med olika
spoken? Och vem eller vilka ar det som far stop p& spdkandet? Ar det n&gra barn? Precis som

i Dimdalen. Eller ar det en spokméstare, som Nikodemus? Eller n&gon helt annan som fér stop
p& spokandet ... Du bestédmmer!




6. NU AR DU NASTAN KLAR!

Nu har du alla ingredienser du behéver fér att bérja skriva ihop din berattelse! D& ar det dags att
bestdmma om du vill ha bilder till. Du kan rita en karta éver din plats, precis som illustratéren Moa
Wallin har gjort med Dimdalen. D& kan det vara léattare att beskriva platserna dar det spakar, och
hélla rétt p& gator och byggnader. Ar ditt spske synligt eller osynligt? Hur ritar men att osynligt
spoke? Vad ser man i bilderna som du inte behaver beskriva i ord?




