
Fråga 3 
Vilken sorts 

bananer behöver 
Spelmästaren 
för att starta 

sin lajkmaskin?

Fråga 2 
Vilket är 

Yumis 
favoritgodis?

Fråga 5 
Vilka tre siffror

behövs för
att få igång den 

enarmade 
banditen?

Fråga 4 
Vad är det 

Spelmästaren
vill ha av 

Yumi & Tomu?

Fråga 6 
Vad kallas 

läsaren (=du) 
i boken?

Ditt svar (1)

Ditt svar (4)

Ditt svar (2)
Ditt svar (3)

Ditt svar (5)

Ditt svar (6)

QUIZ
Yumi & Tomu i 
Spelmästarens händer
Svaren på de sex frågorna hittar du i boken. Läs och 
leta! När du är klar lämnar du in pappret till närmsta 
bibliotekarie eller lärare för rättning. Lycka till! 

Fråga 1 
Vad heter 

Yumi & Tomus 
högkvarter?




