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LAS HUNDMANNEN MED DINA VANNER'

Las béckerna. Gor uppgifterna. Se filmen!

Det blir extra roligt nar man ladser HUNDMANNEN tillsammans med sina vénner! Har finns massor med tips
pé& roliga saker som man kan géra tillsammans. De funkar perfekt p& ett party, ett fodelsedagskalas eller bara
en rolig eftermiddag tillsammans. Kom ih&g: tillsammans med HUNDMANNEN har man alltid skojigt!

STEG 1: LAS TILLSAMMANS

HUNDMANNEN-filmen &r baserad pd de tre “NDMﬁNNgN “NDHaN
forsta béckerna om Hundmannen. Bérja alltsé ““NDMaNNeN %L&FPGR I.OSS . “&‘; 1?:‘1;;? ?.;FBN :
med att |dsa dessa bocker: 9]

Hundmannen
Hundmannen slépper loss
Hundmannen och de knepiga katternas kupp

L&t alla lasa bockerna tillsammans, turas om att
spela upp olika scener eller 1at var och en lasa
i sin egen takt.

Tips: Gor i ordning ett mysigt stdlle med kuddar, técken och massor med smaskigt godis!

STEG 2: GOR AKTIVITETERNA
Sa snart alla har last fardigt ar det dags att géra aktiviteterna som finns beskrivna pa de har sidorna. Det behévs
inga speciella verktyg — bara penna, papper, sax, tejp och lite fantasil

Fyll i orden ¢ Det flaktar! ¢ Tavla i olika lag! ¢ Spela Hundmannen-teater

STEG 3: TITTA PA HUNDMANNEN-FILMEN!

Det ar dags fér den stora finalen: samla ihop alla vanner
och titta p& den haftiga HUNDMANNENfilmen! Ta fram
popcorn, sdtt er till ratta och njut av den fartfyllda, knasiga
och superspannande filmen med allas vér favorithjalte
Hundmannen i huvudrollen.

Frivilligt: Kla ut er till era favoritfigurer eller ta med er
ett mjukisdjur som ocksa fér se pa filmen!

NU AR DET SLUT!

Las & titta-aktiviteterna handlar inte bara om att ha roligt — de dr eft satt att vara kreativ, dela upplevelser med vénner
och vécka laslusten, samtidigt som du fortsatter att drémma och teckna spénnande @ventyr!l Hundmannen ar som bast
ndr dventyren delas med vanner. Ha det s& roligt tillsammans med Hundmannen!
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FYLL | ORDEN

| bokens version av den héar scenen berattar Percy om sin barndom. Vi har utelémnat ndgra viktiga ord,
for att du ska hitta p& dina egnal Be dina vanner att ge dig ord som kan passa, men ge dem bara sjdlva

beskrivningen. Anvand sedan orden for att fylla i tomrummen i berattelsen och las sedan allting hagt.

BONUS: L&t varje kompis f& en egen sida att fylla i, s& kan ni jamféra era olika berattelser!

Jbg awhtwr att BESKRIVNINGAR AV ORDEN:

a}L[:'. Lb'rja)de ha.)r 1. En &lder som &r yngre én din: 5. En idroft:
Jrg VOr
ar ga)m,mall' 2. Ett roligt ord:

6. En plats:

7. Ett transportmedel:

3. Ett kladesplagg i plural:
8. En siffra:

4. En vans namn: 9. En annan plats:

Jag antar att allt bérjade nér jag var ar gammal. Jag var medlem i
1. En &lder som &r yngre an din

-scouternal Jag var kand éver allt f6r mina goda gérningar och mina
2. Ett roligt ord

| Men allt tog slut en dag nér och jag skulle spela
3. Ett kladesplagg i plural 4. En véns namn

mini- . Till en barjan gick allting bra... men s& kom ett fruktansvart ovader. Hela
5. En idrott

svammades over. Vi flydde till en liten . Men vattnet steg
6. En plats 7. Ett transportmedel

hogre och hégre... och snart skdlides vi bort. Stormen rasade i veckor.
8. En siffra

Till sist kom vi fram till

9. En annan plats

Jamfsr din berattelse med originalet i Hundmannen: Loppornas herre, s. 44.
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DET FLAKTAR!

Det har behévs: Papper, sax, tejp eller piprensare, en slat yta.

Gor sa hdér: Folj instruktionerna nedan for att tillverka en flakt. Sétt ihop den med tejp eller en piprensare.
Klipp sedan ut figurerna pé& nasta sida. Stall upp figurerna genom att tejpa ihop dndarna pé sidoflikarna

s& att de bildar en ring.

Sa hdér funkar spelet: Kan du hjglpa Hundmannen och hans vanner att hinna fram i tid2 Stall upp figurerna
vid ena bordskanten. Anvand flakten for att forsiktigt blasa dem frén ena bordskanten till den andra. Vill du

gora det svérare? Tavla pé tid eller markera en mindre yta dit figurerna ska ta sig.

Baksida
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TAVLA | OLIKA LAG!
P-E-R-C-Y
DET HAR BEHOVS: En boll och en korg som man kan kasta bollen i.

Malet: Tavla i olika lag och férsok kasta bollen i korgen sé att ni vinner alla bokstéverna i “P-E-R-C-Y.”

Regler:

En spelare i Lag 1 vdljer en plats och férsdker kasta bollen i korgen. Om Lag 1 missar far de vélja en
ny plats och férscka en géng till.
Om Lag 1 missar méste Lag 2 sté pd exakt samma plats och férscka kasta bollen i korgen.

Om Lag 2 missar méste Lag 1 vélja en ny plats och forséka igen.

Om Lag 2 traffar fér laget bokstaven “P” och bérjar nésta runda med att vélja en ny plats och kasta
forsta bollen. Nu ar det Lag 1:s tur att tréffa korgen och vinna en bokstav.

Fortsatt i tur och ordning tills bada lagen kan stava till “P-E-R-C-Y.”

BONUS:
Rakna hur ménga génger ditt lag behdvde kasta bollen innan spelet tog slut. Spela igen och forsok slé
nya rekord.

Spela mot din kompis. Du far bara en bokstav om bollen hamnar i korgen. Den som forst kan stava fill
“P-E-R-C-Y” vinner.

Gor ett fanigt kast. Spelare 1 fér valja plats och géra négra féniga rérelser medan bollen kastas mot korgen.
Spelare 2 méste upprepa de faniga rorelserna frén samma plats och forsdka traffa korgen med bollen!

Tit+a, Hundmawnnen!| [ vem vill ha bollen?
Vilken fin 8OLL! vem vill ha bollen?
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SPELA HUNDMANNEN-TEATER

Var redo att spela Hundmannen-teater! Bérja med att vélja en scen.
Anvand den som finns har nedan, eller valj ndgon annan scen fran
din favoritbok om Hundmannen. Béckerna om Hundmannen

ar fulla med roliga scener som man kan vélja bland.

TRAFFAS NI HEMMA HOS NAGON?
1. Gor kopior av manuset i god tid.
. L&t alla titta pé bilderna i boken s& att de férstar sammanhanget av scenen.
. Gor i ordning teaterscenen och sittplatserna till publiken.
. Anvand &verstrykningspenna sa att skadespelarna kan hélla reda pé sina repliker.

. Se till att ni har klader och rekvisita som passar karaktérerna sa att skédespelarna verkligen
kommer in i sina roller.

. Kom ihag att lésa replikerna med inlevelse, anvand olika réster och ha roligt!

TRAFFAS NI DIGITALT?

1. Se till att alla kan ladda ner manuset och tilldela rollerna i forvag. Du kan aven dela

din skarm s& att alla kan lasa fran ditt manus samtidigt.
2. Foresld att skaddespelarna anvander dverstrykningspenna fér att hélla reda pé sina repliker.

3. Uppmuntra sk&despelarna att kla ut sig och anvanda rekvisita, och varfor inte skapa sina egna
digitala bakgrunder.
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HUNDMANNEN-TEATER
Pjcs for 8 till 12 deltagare

Hundmannen Sara Lésmynt Bogge Apa
Percy Polischefen Kricke Krokodil

HD-80 Konstapel Milly Sprutten
Lill-Percy Nasse Berdttaren

(Scenen &r hamtad fran Hundmannen: Loppornas herre, sidorna 176-204.)
NASSE: Var redo fér en STOR férandring! Trala lala la lalala.
NASSE (LUUDEFFEKT): KLANK.
PERCY (LJUDEFFEKT): SWOOSH. KRASCH.
POLISCHEFEN, SARA LOSMYNT OCH MILLY: NEJ!!! Percy ar i faral Vi maste skynda oss!!
NASSE: Ser man pd... Alla mina fiender samlade pé& ett enda stalle! Sa praktiskt!!! Bogge! Kricke!!!
BOGGE! KRICKE!!! Var héller dom husgee KIKARE! Vilka idioter! Vanta tills jag far
tag i dom... VAD HALLER NI PA MED2!12
LILL-PERCY: Vi fangar eldflugor!
NASSE: Jag pratar inte med dig!!!
LILL-PERCY: Det betyder tur att f&nga en eldflugal
NASSE: JAG SA ATT JAG INTE PRATAR MED DIG!!!
LILL-PERCY: Du kan val képa glass, snalla?
NASSE: VILKEN DEL AV “Jag pratar inte med dig” AR DET DU INTE FATTAR?
LILL-PERCY: Hmmm... den dar i mitten?
NASSE: NU GAR VIlI!
LILL-PERCY: Varfor?

NASSE: Darfor att vi har MYCKET ATT GORA!

LILL-PERCY: Varfore Sida1av3




NASSE: Dérfor att vi ér SKURKARNA HAR!

LILL-PERCY: Varfor?

NASSE: Darfor att vi har PROBLEM!

LILL-PERCY: Varfor?

NASSE: Darfor att vi har svart att styra vara kanslor!

LILL-PERCY: Varfor?

NASSE: Darfor att... vantal Jag behdver inte forklara négot for DIG!!

LILL-PERCY: Varfor?

NASSE: Darfor att du ar EN SNORUNGE!

LILL-PERCY: Varfor?

NASSE: KAN DU SLUTA MED DET DAR222

LILL-PERCY: Varfore

NASSE: Darfor att det ér JAG som bestammer!!11 DU AR INTE MIN CHEF!

LILL-PERCY: Varfore

NASSE: DET BARA AR SA!ll

LILL-PERCY: Kanske borde jag vara det! Vem tycker att jag borde vara Nasses chef?
Bogge, Kricke och Lill-Percy récker upp hdanderna.

LILL-PERCY: Tre mot en. Jag vinner!

NASSE: Det hér &r ingen DEMOKRATI! NI HAR INGEN ROSTRATT!!!

BOGGE, KRICKE OCH LILL-PERCY: Varfor?

BERATTAREN: Under fiden...

PERCY: Jag... jag fattar inte att ni rdddade livet pa mig!

KONSTAPEL MILLY: Vi r ju dom goda, Percy!

SARA LOSMYNT: Det dr sadant vi gor!

PERCY: Men... var r grabben2 VAR AR LILL-PERCY?

Sida 2 av 3




LILL-PERCY: Jag ar har uppe och leker med skurkarnal
HUNDMANNEN: VOVV VOVV VOVV VOVV VOVV VOVV VOVV VOVV.

LILL-PERCY: HD-80!!! Vi mé&ste radda Hundmannen!!! Férlat! Jag menar: RobotBlixten!!! Vi méste

radda Skallande Superhijalten!!! Foort!!l Han kommer att storta in i huset!!!

HUNDMANNEN (LJUDEFFEKT): KRASCH.

LILL-PERCY: Ah nej... Hmmmm... Ojd&! HUNDMANNEN... VAKNAI!I SKURKARNA KOMMER!!!

NASSE: Ser man pd... vad har vi har d&2 Det verkar som om ni hamnat riktigt i KLISTRET!!!
Vill ni séga nagra SISTA ORD innan vi SPRANGER er alla i TUSEN BITAR2

LILL-PERCY: Ehhh... hmmm...

LILL-PERCY (LJUDEFFEKT): VISK VISK VISK.

HD-80 (LJUDEFFEKT): VRRRR. SIIIP. PLOPP!

LILL-PERCY: Vi ska sdga vara sista ord om en liten stund! Ursckta, Sprutten. Far jag ta den hare
SPRUTTEN: Javisst, konstiga flygande robotkisse som jag aldrig sett férut. Du fér ta vad du villl
LILL-PERCY: Tack sa mycket, Sprutten!

NASSE: Ah, dar &r du ju. Fér vi héra era allra sista ord nu d&?2

LILL-PERCY: Snart!

LILL-PERCY OCH HD-80 (LJUDEFFEKT): SKAKA SKAKA SKAKA.

NASSE: NEEJ! HAN HAR EN SPREJBURK! STANG LUCKAN!

LILL-PERCY OCH HD-80 (LJUDEFFEKT): SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS

LILL-PERCY: Tjusigt! Om jag bara hade nagot att rita med... Ojl Perfekt! Nu ska vi se... Séjal
Jag ar redo fér mitt sista ord! Har kommer det! EKORRE!

(Hundmannen vaknar och fangar “ekorren”.)
HUNDMANNEN (LJUDEFFEKT): SLAFS TUGG SLURP.

LILL-PERCY: Bra gjort, Hundmannen!

— SLUT PA SCENEN —
Sida 3 av 3






